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»Performanta si inovare in predare — invatare”

Noul program ERASMUS+ al UE aduce scolii noastre oportunitatea dezvoltarii capacitatii
de a integra/adapta noi strategii, bune practici oferite la nivel european pentru imbunatatirea
calitatii si eficientei educatiei.

Astfel, in perioada 2016-2018, se va implementa proiectul ,,Performantd si inovare in
predare — invatare”, proiect finantat de UE prin programul ERASMUS+, Actiunea cheie 1 -
Educatie scolara. Scopul proiectului este dezvoltarea competentelor a 20 cadre didactice de
utilizare a metodelor inovative moderne n activitatea de predare — invatare — evaluare pentru
cresterea performantelor elevilor.

Activitatile de formare vor fi sub forma de cursuri structurate pe tematicile:
» noi tehnologii si resurse de invatare Web (2 cursuri)
= metodologii inovative de invatare (3 cursuri)

Competentele rezultate din formarea la nivel european vor constitui resurse pentru
dezvoltarea institutionald si pentru atingerea misiunii scolii, de a oferi o educatie de calitate,
bazata pe inovatie, diversificare.

Cursurile de formare se adreseaza profesorilor din scoald, selectati conform criteriilor

stabilite in formularul de proiect si aplicate corespunzator.

% 3 -7 octombrie 2016, Roma, Italia, organizator Novacultur Srl, o agentie specializata
n cercetare si lingvistica, cu sediul in Roma; denumirea cursului: ,,The Glottodrama
method. Teaching foreign languages by Drama”; participa 2 profesori de limba engleza
si 2 profesori de limba franceza. Metodologia cursului este inovatoare pentru predarea
limbilor straine, utilizand ,,clasele laborator” de artd dramatica. Cursul se refra la
combinarea glotodidacticii comunicative cu dinamica si tehnicile laboratorului teatral,
oferind experiente reale in folosirea noilor metode si instrumente, prin transformarea
situatiilor si exersarea lor si se bazeaza pe principii si metode active de reflectie si
gandire criticd, interactivitate, insiprate de proiectul de cercetare multilateral
,,Glottodrama”, derulat in perioada 2007 — 2009, prin LLP.

6 — 12 februarie 2017, Konstanz, Germania, organizator Erruditus Associations
(Romania), cursul ,Interactive teaching — Using Educational Games and New
Technology in Order to Enhance Learners Motivation”, participanti un profesor de
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matematicd, unul de geografie, unul de limba romana, consilierul scolar si un
profesor de biologie. Scopul acestui curs este constientizarea de catre participanti
a abordarii metodelor interactive de predare in completarea celor traditionale,
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hranind astfel setea de cunoastere instinctuala a elevilor, folosind afinitatea umana
genetica pentru joc.

Mai 2017, Joensuu, Finlanda, organizat de organizatia EduKarjala, cursul ,Get Up
with Natural Sciences!”, participanti 3 profesori, din specialitatile chimie, biologie
si geografie. Cursul este destinat profesorilor de care predau chimie, biologie,
geografie, fizica, care vor deveni abilitati sa foloseasca metode inovative si directii
pedagogice noi la ore si vor Invata noi metode de motivare a elevilor cu ajutorul
tehnologiei moderne si a instrumentelor noi.

10 - 14 iulie 2017, Coimbra, Portugalia, organizate de European Learning Network,
Ltd, Marea Britanie, participanti 4 profesori, unul de istorie, unul de limba romana,
unul de stiinte sociale si unul de chimie. Cursul are ca scop aprofundarea de catre
participanti a aspectelor legate de utilizarea computerului si a instrumentelor noi
la orele de predare, creand lectii moderne, bazdndu-se pe exercitii practice,
creativitate si inovare, In vederea asigurarii eficacitatii triunghiului cunoasterii
(educatie - cercetare - inovare).

17 — 21 iulie, Oslo, Norvegia, organizat de Erruditus Associations (Romania), cursul
,Coping with WEB 2.0 Technology”, participanti 3 profesori, de informatica,
matematica si geografie. Scopul cursului constd constd in formarea unor
profesionisti echipati cu noi competente in noile tehnologii WEB 2.0, Social
Networking, Blogging, other apps, pentru realizarea digitale moderne.



